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요 약 


본 논 문 에 서는 텍스쳐 추 출 시 제한된 수 의 참여 영 상 을 이용한 0410-16\ 영 상 으로부터 가장 좋은 텍스쳐 
를 추 출 하 는 효과적인 알 고 리 듬 을 제 안 하 였다. 기 존 의 알 고 리 듬 이 정 규 화 된 물체 공 간 에서 %- 평 면 을 삼각 
패 치 로 나누고 아 흰 변 환 에 기반한 변이 보상 모 델 을 이 용 하 여 삼 각 패 치의 텍 스 쳐 를 추 출 하 였다. 본 논 문 에서 
는 기 존 의 방 법 과 달리 텍스쳐 추 출 시 참여 영 상 의 수 를 제 한 하 여 202414-16\ 영 상 으로부터 가장 좋은 텍스쳐 
를 추 출 하 였다. /277064011, 90760, 017* 그리 고 /070 의 01410-116\ 영상 세 트 에 대해 실 험 한 결과 제 안 된 알고리듬 
으로 텍 스 쳐 를 추출한 후 이 로 부터 복 원 된 영 상 의 신호 대 잡 음 비 (6^022) 는 기 존 의 알 고 리 듬 으로 처 리 된 
후 복 원 된 영 상 의 신호 대 잡 음 비 보다 평균 0.202 정도 개 선 된 결 과 를 얻을 수 있었다. 제 안 된 방 법 으로 
부 호 화 된 데 이 터 로부터 복 원 된 영 상 은 기 존 의 방 법 으로 부 호 화 된 데 이 터 로부터 복 원 된 영 상 보다 영 상 의 
화 질 이 개 선 됨을 관찰 할 수 있었다. 
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1. 서 론 디어 관련 기 술 의 계 속 적 인 발 전 은 1.20005 의 전송 

을 요 구 하는 고선명 텔레비젼 방 송 을 가 능 하 게 하였 

음성, 영상, 데 이 터 가 하 나 의 미 디 어 로 처 리 되고 다. 이런 발 전 추 세 를 보면 고선명 텔 레 비 젼 보다 더 

전 송 되는 멀 티 미 디 어 의 시 대 가 도 래 하였다. 멀 티 미 많은 데이터 량 의 전 송 처 리 가 요 구 되 는 3 차 원 텔레 

비 전 은 고 도 의 인간 감 각 에 좀더 다 가 갈 수 있는 영 

본 연 구 는 정 보 통 신 부 에서 지 원 하는 대 학 기 초 연 구 지 원 사 상 을 보내어 새로운 문 화 를 창조해 가는 다음 세 대 의 
베라 아기 미 디 어 로 부 각 될 것이다. 


” 경 상 대 학교 전 자 재 료 공학과 ' . 
” 경 상 대 학교 전 기 전 자 공학부 부교수 3 차 원 영 상 코딩 기 술 은 스테레오 영 상 처 리 [1-3] 
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와 더불어 임 의 의 위 치 에서 보았을 때 영 상 을 재구성 
하는 것이 용 이 한 ㅠ 410-16\ 영 상 처 리 에 관한 연구 
가 진 행 되 었 다 [4-7]. \414104-16\ 영 상 처 리 는 여러 
장의 영 상 으로부터 깊 이 와 텍 스 쳐 로 추출한 후 저장 
또는 전 송 한 후 복 원 하 는 영상 압축 기 술 이다. 『1411 
등 은 [5] 정규화 좌 표 계 를 사 용 하여 물 체 를 표현한 후 
블 록 에 기반한 변이 보상 방 법 을 사 용 하여 깊 이 와 
텍 스 쳐 를 동시에 구 하 거나, 아 흰 변 환 에 기반한 변이 
보상 모 델 을 사 용 하여 깊 이 와 텍 스 쳐 를 구 하 였 다. 그 
리고 김도현 등 은 [6] 깊 이 와 텍 스 쳐 를 추 출 하는 단계 
를 분 리 함 으로써, 깊 이 와 텍스쳐 모두 지 역 적 인 값 에 
의해 결 정 되 고 01801 가 없는 복 원 영 상 올 얻는 알고 

듬 을 제 안 하였다. 이들 방 법 에서는 깊 이 를 구한 
후, 주어진 깊 이 에서 텍 스 쳐 를 추 출 할 때 해 당 되는 
깊 이 에 관 여 한 모든 영 상 들의 평 균 값 으로부터 결정 
하였다. 많은 수 의 영 상 들이 텍스쳐 추 출 에 기 여 하 므 
로 흐 려 진 영 상 을 얻 게 된 다. 

논 문 에 서는 텍 스 쳐 를 깊이 결 정 에 관 여 한 영 
중 일 부 만 을 사 용 하 여 추 출 하 는 알 고 리 듬 을 제안 
다. 제 안 된 방 법 은 첫 째 정규화 공 간 에 서 -? 면 
삼 각 패 치 로 나눈 후 깊이 추출 단 계 에 서 각 노드 
둘 러 쌓는 사각형 영 역 에 대하여 블 록 에 기반한 변이 
보상 방 법 을 적 용 함으로서 노 드 의 깊 이 를 결 정 한 다. 
마지막 단 계 로 삼 각 패 치 의 텍 스 쳐 는 아 흰 변 환 에 기 
반한 변이 보상 모 델 올 이 용 하 여 깊이 결 정 에 관 여 한 
영상 중 우선 순 위 가 높은 일부 영 상 으로부터 구한 
다. 모든 영 상 으로부터 추 출 된 텍 스 쳐 로부터 복 원 된 
영 상 에 비하여 텍스쳐 추 출 시 참여 영 상 의 수 를 제한 
하여 얻어진 정 보 로부터 복 원 함으로서 화 질 이 개선 
된 복원 영 상 을 얻었다. 

제 2 장 에서는 ㅁ 1410-16\ 영 상 과 72414-116\ 물 
체 공 간의 기하학적 관 계 를 기 술 하였고, 제 3 장 에서 
는 본 논 문 에서 제안한 알 고 리 듬 에 대해 기 술 하였다. 
실험 결 과 를 제 4 장 에 설 명 하 였고, 제 5 장 에서 결론 
을 내렸다. 
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2. 버 비 !1-(16\ 영 상 과 물 체 공 간 의 기하학적 
관계 


여러 대의 카 메 라 를 사 용 하여 물 체 를 촬 영 하거나, 
한 대의 카 메 라 를 이 동 시 키 면 서 물 체 를 촬 영 하였을 
때, 동일한 물 체 에 대하여 여러 장의 영 상 이 얻어진 


다. 이 때 얻어진 여러 장의 영 상 을 2 ㅁ 414- ㅠ 16\ 영상 
세 트 라 한다. 그림 1 은 080/1 물 체 를 촬 영 하 여 얻어 
진 때 비 0-16\ 영상 세 트 를 보여준다. 카 메 라 는 +2 
축을 향하여 (-272, 0, 30), (-22, 0, 30), (0, 0, 20), (44, 
0, 30) 과 (272, 0, 30) 에 놓 여 있 다 .[8] 뷰 포 인 트 에 서 + ㅎ 
방 향 으로 / 만 큼 떨어진 곳에 상이 맺 히게 되며, 상이 
맺 히 는 <\-》 평 면 을 영상 평면 ×,-* 라 한다. 
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그림 1. 버 비 111-/16\ 영상 세트 


그림 2 는 20 ㅁ 40-1\16\ 영 상 의 기하학적 관 계 를 보 
여 준다. 그림 ? 에 서 왼쪽 그 림 은 물 체 공 간 에서 00410- 
116\ 영 상 을 획 득 하는 과 정 이다. 카 메 라 는 %=0, 
20=- 인 위 치 에 × 축 으로 7) 만 큼 씩 떨어져 놓여 있 
다. 그러므로 뷰 포 인 트 는 (0277, 0, -/0) 로 표 현 되 고, 
/; 은 정 수 이며 /7=0 이면 ㅎ 축 상의 뷰 포 인 트 를 나타낸 
다. 번째 영 상 은 뷰 포인트 0222 0, -) 에 서 얻어진 
영 상 을 말한다. 
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그림 2. 정규화 물체 공 간 과 7411-\16\ 영상 
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물 체 공 간 좌 표 로 표 현 된 물 체 가 그림 2 의 오른쪽 
위 부 분 에 보인 것처럼 정규화 공간 좌 표 계 로 변 환 되 
어 표 현 되고, 정규화 공 간 상의 점 (※, ", 2) 는 식 (1) 과 
식 (2) 에 의하여 /; 번 째 영상 7,071, /) 에 투 영 된 다 [5,61. 
식 (1) 은 ㅁ 418-16\ 영 상 간 의 좌 표 를 2 픽 셀 (61×%61) 
만 큼 의 변 이 (460311[/) 로 정 규 화 하는 것이다. 


222 = ×+ 722 (1) 
/= 뇌 (2) 


그럼 2 의 오른쪽 아래 부 분 에 보인 것처럼, /,074 
/) 를 /; 방 향 에 따라 배 열 하여 형 성 되는 /7-)71-/ 공 간 을 
2410-16\ 영상 공 간 (20010- 윈 6\ 124886 50806) 이 
라 한다. \4414-16\ 영상 공 간 의 특 징 을 이용해 
7 ㅁ 1410-16\ 영 상 의 압 축 과 복 원 을 수 행 한다. 


3. 버 비 1-016\ 영 상 에서 제한된 수 의 참여 
영 상 을 이용한 텍스쳐 추출 알고리듬 


이 장 에서는 0 ㅠ 414- 끼 6\ 영 상 의 압 축 과 복 원 을 수 
행 하 기 위해 본 논 문 에서 제 안 하는 깊 이 와 텍 스 쳐 를 
추 출 하는 방 법 을 설 명 한 다. 그림 3 은 5 개 의 27410-\16\ 
영 상 으로부터 깊 이 와 텍 스 쳐 를 추출한 후, 깊 이 와 추 
출 된 텍 스 쳐 로부터 영 상 을 복 원 하는 과 정 을 보여준 
다 
물 


. 44410-16\ 영상 코 덩 에서 정규화 공 간 에 서 의 

체 를 . 생 성 할 때 전체 노 드 의 깊 이 를 결 정 하기 위해 
노드 주 위 의 값 을 고려한 블 록 에 기반한 변이 보상 
모 델 로 최 적 의 깊 이 를 결 정 한 다 [6]. 이때 입력 영상 
모 두 가 깊이 결 정 에 참 여 하 나 더 좋은 텍 스 쳐 를 추출 
하기 위해서 참여 영 상 의 수 를 제 한 하 였다. 모든 입 
력 영 상 올 이 용 하 여 깊 이 를 결 정 하는 과 정 을 실 선 으 
로 표 현 하였고 참여 영 상 을 제 한 하 여 텍 스 쳐 를 추출 
하는 과 정 을 점 선 으 로 표 현 하 였다. 아래 그림 3 에 서 
5 개 의 22410-16\ 영상 (2=~2.-7, 0, 7, 2) 중 3 개 의 
영 상 으로 텍스쳐 추 출 을 제 한 한다면 참여 영 상 의 수 
는 3 개 이 하 가 될 수 있다. 참 여 하 는 영 상 을 선 택 하 는 
방 법 은 영 상 의 휘 도 의 분 산 값 을 구한 후 휘 도 의 분산 
값 이 작은 순 서 대로 나열한 다음 분 산 값 이 작은 영상 
들의 휘 도 값 을 평 균 하 여 텍 스 쳐 를 추 출 한 다. 분 산 값 
이 큰 영 상 들은 영 상 들의 평균 휘 도 값 과 차 이 가 큰 
영 상 임을 의 미 하므로 이 영 상 들이 텍스쳐 추 출 에 참 
여 하 면 흐 려 진 텍스쳐 영 상 이 추 출 된 다. 그림 3 에 서 
는 20410-016\ 영상 휘도 분 산 값 의 크 기 가 7=7, 2 


0, -7, -# 의 순 서 로 나 열 되면, 텍 스 쳐 는 분 산 값 이 
작은 = 0. 7, 20 ㅁ 0410-016\ 영 상 의 휘 도 의 평 균 값 이다. 


… 개 퇴 트 ; 


2. 6 
녹 1006001 
0=-7 해 ㅣ ! 놀 * 
2 ', < : 6 
빼 / 1)20006 빠 
아 … 00 /, | 때 … 
애사, ] 료 자 내 보 
×/ 
/ 』 , 때 
「 
0= 8 -/ 개 수 … 
/ 
/ | , 
배 / ( \ 』 ; 
2. 기 


(10103 1073865 1)600060 107123265 


그림 3. 깊 이 와 텍스쳐 추 출 을 이용한 [04111-416\ 영 상 으 
압 축 과 복원 


알고리듬 1 은 제안한 221410-16\ 영상 압축 알고 
리 듬 의 0696400 00086 이다. 그림 4 는 정규화 공 간 과 
0416-16\ 사 이 의 관 계 를 나타낸다. 첫 단 계 는 정규 
화 공 간 에 서 2=0 인 2- 평 면 을 삼 각 패 치 로 나눈다. 
둘째 단 계 는 깊이 추출 단 계 로 그림 4 의 삼 각 패 치의 
각 노 드 의 깊 이 가 결 정 된 다. 세 번째 단 계 는 각 삼각 
패 치 의 텍 스 쳐 를 구하는 단 계 이다. 그림 403) 의 삼각 
패 치 의 각 노드 0 의 깊 이 를 결 정 하 기 위해서, 노드 
를 돌 러 쌓 은 사각형 영역 /, 를 .2 방 향 으로 움 직 인 
다. 사각형 영역 1/, 가 주어진 2 에 놓 이 면 ㅁ ㅠ 414- 
016\ 영 상 에 서 이에 대 웅 되는 사 각 형 이 그림 4(3) 에 
서 처 럼 구 해 진다. 식 (3) 과 식 (4) 에 의하여 휘도 분 
산 값 7.2/(&@, 2, 2) 을 구한다. 가능한 2 값 에 대하여 
구 하 여 진 휘도 분 산 값 중 가장 적은 휘도 분 산 값 을 
갖는 > 의 위 치 를 노 드 의 깊 이 로 결 정 한 다. 이와같이 
블 록 에 기반한 변 이 보 상 방 법 을 사 용 하여 노 드 의 깊 
이를 결 정 한 다. 정 규 화 된 공 간 상의 각 삼 각 패 치 의 위 
치가 결 정 되었으므로 아 흰 변 환 을 이 용 하 면 삼 각 패 
치 에 대 응 되는 ㅠ 418- 어 6\ 각 각 의 영 상 에 서 의 삼각 
패 치 가 구 해 진 다. 정규화 공 간 상 의 삼 각 패치 에 대 
하여 대 웅 되 는 ㅁ 410-016\ 공 간 상의 삼 각 패 치 들을 
28 28 '' 깨 이라 하자. 삼 각 패 치 0/ 의 텍 스 쳐 을 식 (3) 
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을 사 용 하여 평균값 7.,(×, ㅠ 2) 를 구한다. 각 삼각 
패 치 에 대하여 삼 각 패 치의 휘 도 값 7, 과 평균값 7. 
과 의 차 의 절 대 값 740(02/) 를 구한다. 절 대 값 /20(0,) 
가 작은 순 서 대 로 삼 각 패 치를 나열한 후, 정해진 수 
만 큼 의 삼 각 패 치를 선 택 한 다. 선택된 삼 각 패 치 에 대 
하여 식 (3) 의 방 법 으로 평 균 값 을 구한 후 정규화 공 
간의 삼 각 패 치 의 텍 스 쳐 를 배 정 한다. 


조그 세 그 = 

100 여 2)0= (220+ 1) 오 7,.(+ 222, 1) (3) 

2.02= 그 0 히 .00+220- 
72222)" (4) 


알고리듬 1 : \4410-06\ 영 상 처리 알 고 리 듬 의 슈도 


코드 


77220: 221//07- 마 00: 영상 세트 

(0800007 : 죠 이와 백 스 처 

5778027 : 정규화 공 간 에 서 2=0 인 ※-? 평 면 을 삼 
각 패 치 로 나눈다. (그림 4 참조) 삼 각 패치 
노 드 의 2=0 이다. 

3700722 : 각 노 드 에서 노 드 를 둘 러 쌓은 사각형 영 
역 ( 블 록 ) 에 대하여 노 드 의 2 값 을 변 화 시 
키 면 서 블 록 에 기반한 변이 모 델 을 이용 
하여 텍스쳐 분 산 값 이 가장 적은 노 드 의 
깊이, 2 값 을 찾는다. 

57029 : 4410 -16\ 영 상 에서 깊이 결 정 에 관여 


한 영상 중에서 일부만 아 흰 변 환 을 이용 
하여 각 삼 각 패 치 에 대 웅 되는 텍 스 쳐 들 
의 평 균 값 을 구한 후, 삼 각 패 치 의 텍스쳐 
로 할 당 한다. 


4. 실 험 결 과 


본 논 문 에서 제안한 알 고 러 듬 을 실 험 하 기 위하여 
컴 퓨 터 로 생 성 한 00801 영 상 과 일본 161410118 대학 
에서 제 공 한 실 영상 /70, 016“, 50700 영 상 을 사 용 하 
였다. 각 영 상 은 9 개 의 2566×256 그레이 영 상 으로 이 
루 어 져 있다. 

본 논 문 에서는 『1411 의 방 법 과 9, 5, 3 개 의 참여 영 
상 으 로 부터 텍 스 쳐 를 추 출 하 는 실 험 을 하여 식 (5) 를 


이 용 하 여 영 상 의 신호 대 잡 음 비 (6/^47?) 를 비 교 하 였다. 


52022 = 20 108 16 - (5) 


여기서 426& 는 복원 영 상 과 원래 영 상 의 에러 제 
곱 의 평 균 을 나타낸다. 

그림 5 는 00900 영 상 에 대하여 5411 알 고 리 듬 과 
제안한 알 고 리 듬 을 사 용 하여 압 축 한 후 복 원 한 
170418-\16\ 영상 중 /)=-3, 0, 3 번째 영 상 을 보여 주 
고 있다. 그림 506) 는 1001 가 제안한 알 고 리 듬 에 의 
해 복 원 된 영 상 을 보여 주고 있다. 그리고 그림 500), 
그림 5(0), 그림 5(6) 는 각각 참여 영 상 이 9 개 , 5 개 , 
3 개 로 제 한 하 여 텍 스 쳐 를 추출한 후 복 원 된 07090" 


(3 


7 )] 
그림 4. 니 411-16\ 영 상 처 리 에서 (3) 깊 이 와 (6) 텍스쳐 결정 


38 멀 티 미 디 어 화 회 논문지 제 3 권 제 1 호 (2000. 2> 


그림 5. /7390/7 머 니 11-\16\ 영상 세트 (8) 인 코 딩 하기 전 
의 원 영 상 (/7/=~3, 0, 3) (6) 『4011 방 법 에 의해 
복 원 된 영상 (6) 9 개 영 상 울 텍스쳐 추 출 에 사 용 하였 
을 때 복 원 된 영상 (0) 5 개 영 상 을 텍스쳐 추 출 에 
사 용 하였을 때 복 원 된 영상 (6) 3 개 영 상 을 텍스쳐 
추 출 에 사 용 하였을 때 복 원 된 영상 


영 상 을 보여준다. 그림 6 에 서는 각 알 고 리 듬 을 사용 
하여 얻어진 실 영상 /70 를 보여준다. 표 1 은 00600 
영 상 에 대하여 8 ㅁ 0411 가 제안한 알 고 리 듬 과 텍스쳐 추 
출시 참여 영 상 의 수 를 제 한 하 여 압축 후 복 원 하였을 
때 신호 대 잡 음 비 를 나타내고, 그림 7 에 그 래 프 로 


그림 6. 70 704111-10\ 영상 세트 (6) 인 코 딩 하기 전의 
원 영 상 (//=~3, 0, 3) (6) 『411| 방 법 에 의해 복 원 된 
영상 (6) 9 개 영 상 을 텍스쳐 추 출 에 사 용 하였을 때 
복 원 된 영상 (0) 5 개 영상물 텍스쳐 추 출 에 사 용 하 
였을 때 복 원 된 영상 (6) 3 개 영 상 을 텍스쳐 추 출 에 
사 용 하였을 때 복 원 된 영상 


표 시 하 였다. 표 2 는 /00 영 상 에 대하여 80411 가 제안 
한 알 고 리 듬 과 텍스쳐 추 출 시 참여 영 상 의 수 를 제한 
하여 압축 후 복 원 하 였을 때 신호 대 잡 음 비 를 나타 
내 고 있다. 깊 이 와 텍스쳐 분리 단 계 의 알 고 리 듬 은 
414 가 제안한 모 델 보다 2080/ 과 /70 영 상 에서 평 
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1. 텍스쳐 추 출 시 제한된 수 의 참여 영 상 에 따른 0/390/ 
영 상 의 신호 대 잡음비 비교 


52027?(0237 


제안한 알고리듬 
9 개 5 개 3 개 
영 상 참 여 | 영 상 참여 | 영 상 참 여 


2. 텍스쳐 추 출 시 제한된 수 의 참여 영 상 에 따 론 </0 영상 
의 신호 대 잡음비 비교 


속 2777?(0237 
제안한 알고리듬 
이 121886 ~ 9 개 5 개 3 개 
7" | 영 상 참여 | 영 상 참여 | 영 상 참여 


떼 400106 


야 3[08] 


-@- ㄷ 10739065 


3 [08965 
41 알고리듬 


그림 7. 참여 영 상 의 수 에 따른 08907 영 상 의 
음 비 의 비교 


신호 대 잡 


균 신호 대 잡 음 비 는 약 302 향 상 됨 을 알 수 있다. 
제안한 알 고 리 듬 에서 참여 영 상 이 5 일 때 가장 좋은 
텍 스 쳐 를 얻을 수 있었다. 참여 영 상 이 5 일 때 의 신호 
대 잡 음 비 는 참여 영 상 이 9 일 경 우 에 비해 0.202 정 
도 좋은 결 과 를 얻었다. 텍스쳐 추 출 시 영 상 을 제한 
하여 얻어진 정 보 로 부터 복 원 된 영 상 은 모든 영 상 으 
로부터 추 출 된 텍 스 쳐 로부터 복 원 된 영 상 보다 영상 
의 화 질 이 개 선 됨을 관찰 할 수 있었다. 그림 8 은 참 
여 영 상 이 9 개 와 5 개 인 경우 복 원 된 영 상 에서 0 ㅠ 0800 
영 상 을 자세히 보여준다. 참여 영 상 이 5 개 인 경우 복 


원 된 영 상 의 경계선 등 은 뚜 하 나, 참여 영 상 이 9 개 
인 경 우 는 00807 물 체 의 발 과 머리 등 의 경 계 선 이 
흐 려 짐을 알 수 있다. 


본 논 문 에서는 텍스쳐 추 출 시 제한된 수 의 참여 
영 상 을 이용한 개 선 된 0 ㅁ ㅠ 4104-16\ 영 상 코 덩 알 고 리 
듬 을 제 안 하였다. 제안한 알 고 리 듬 은 \1000\5 511" 
에서 \19081 (++ 를 사 용 하 여 구 현 하였고, 9 개 의 영 
상 , 5 개 영상 3 개 의 영상 참 여 로 이루어진 0 ㅁ 0410- 
116\ 영상 셋 에 대하여 26004 ㅁ 를 사 용 하 여 수행 
하였을 때 인코딩 할 때 약 12~15 초 소 요 되 고, 디코 
딩 시 약 2 초 가 소 요 되 었다. 기 존 의 알 고 리 듬 에 서 깊 
이 정 보 와 텍스쳐 결 정 하 는데 9 개 의 영 상 이 참여한 
반면 본 논 문 에서는 깊이 정 보 를 결 정 하 기 위해 9 개 
의 영 상 이 사 용 되 었고 텍스쳐 추 출 에는 5 개 의 영상 
을 사 용 하여 가장 좋은 신 호 대 잡 음 비 를 얻었다. 제안 

래 로 에 러드 듬 에 의해 복 원 된 영 상 들은 기 존 의 알 고 리 

으로 복 원 된 영 상 들 에 비해 평균 신호 대 서지 
약 0.2 00 정도 향 상 되었다. 결 론 적 으로 텍스쳐 주 
시 영 상 을 제 한 하여 얻어진 정 보 로부터 복 원 된 병장 
은 모든 영 상 으로부터 추 출 된 텍 스 쳐 로 부터 복 원 된 
영 상 보다 경계선 등 의 영상 화 질 이 개 선 됨을 관찰 
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그림 8. (8) 텍스쳐 추출 시 9 개 의 참여 영상 이 용 하 여 복 원 한 /769 ㅇ /7 영 상 과 (6) 5 개 의 참여 영 상 을 이 용 하 여 복 원 한 ///39 ㅇ /7 


영상 


할 수 있었다. 


[1] 


[2] 


[3] 


[4] 


[5] 


[6] 


[7] 


티 . 브 . 1 까 000 8300 1]. 6. 226080 ㅁ \ 히 , “5060406041@ 
010 5166760 - 스 6 언 6\," 74000 770075. 515- 
707779, 12077, (.502077760105, \ ㅠ 01. 19, 300. 6, 02. 
1489-1510, 1989. 

동... 2870810 300 \. 2. 710010800, .1)19081065 
202157818 01 1018868, 77000 77029. 770770777 4772( 
22000076 772276//, ? 이 . 248041-2, 00.333-340, 
] 비 7 1980. 

오 . (0068 300 그, 80806, 56060 175 10\ ㅠ 8-200 
1066-608101106 5680 49108 0970810016 -1000- 
81800108, 7022 77078. 24227, 01. 7, 86. 2, 
020.139-154, 1985. 

0. 6. 41808, .206010076 (6;6070108 이 )4 비 0 ㅁ - 
누 16\0014 120886 5666, 72808 7(24992296, 
020.921-524, 1986. 

고. 04414 800 1. 1817891417018, 10318 (7010200668107 ㅁ 
300 106600013000 이 /4410-\16\ 1104886 5866" 
7207.22 7700795. 770. & 5194/., 877-120, 9, 00.987- 
995, 1994. 

김도현, 최 동 준 , 양 영 일, “\4410-16\ 영 상 코 덩 
에서 영상 개선 알고리듬,” 대 한 전 자 공 학 회 논 
문지, 제 35 권 , 5 편 제 7 호 , 00.63-61, 1998. 

브 . &501008104 800 20. 다 터 3568 14, “(/00106851020 
0 4410- 투 16\ 1248865, 74702 7(02794, 0 ㅁ . 


385-389, 1994. 

브 . (6. 301168, 브 . 트 . 22666, 800 12. 브 . 41430 ㅁ 00006 
“ 태 0100107- 비 8106 1720886 20815918 : 20 ㅅ 0000800 
16 1206660010108 806461416 11010 10000, . 27267 
7202620007 ./010770/ <" <20077/2046/- 17910, 1, 00. 
7-55, 1987. 


1970 년 4 월 11 일 생 

1996 년 2 월 경 상 대 학교 전 자 재 료 
공학과 졸 업 (학사) 

1998 년 2 월 경 상 대 학교 전 자 재료 
공학과 졸 업 (석사) 

1998 년 ~1999 년 경 상 대 학교 항공 
기 부 품 기 술 연 구 센 터 연구 

원 


1999 년 ~ 현 재 경 상 대 학 교 전 자 재 료 공학과 박 사 과정 
관 심 분야 : 3 차 원 영 상 처 리 신 호 와 451(: 설 계 임 


양 영 일 
1983 년 ? 월 경 북 대 학교 전 자 공 하 
과 졸 업 (학사) 
1985 년 한 국 과 학 기 술 원 전기 및 
전 자 공학과 졸 업 (석사) 
1989 년 한 국 과 학 기 술 원 전기 및 
전 자 공 학과 졸 업 (박사) 
1990 년 ~ 현 재 경 상 대 학교 전 기 전 


자 공학부 부교수 


1994 년 1 월 ~-1995 년 1 월 ㅁ 0:, [106 교 환 교수 
관 심 분야 : \1.51&041), 영 상 신 호 처리 등 


